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Die Strongarm ist ein ,,typischer Dartblaster, verschie3t also kleine Schaumstoffdarts mit
Kunststoffspitze durch Luftdruck. Vor jedem Schuss muss die Feder des Blasters gespannt werden.
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Grofle:

Nur zwei Sterne vergeben wir flir diesen Punkt, denn irgendwie erscheint die
GroBe des Blasters etwas ,,unentschlossen®. Der Blaster ist einfach etwas zu grof3
fiir einen astreinen Pistolenblaster. Man bekommt irgendwie das Gefiihl, man hitte
etwas weglassen oder etwa den Griff etwas weiter nach vorne setzen kdnnen.
Etwas schmaéler wire sicher auch schon gewesen, aber dann wére natiirlich die
Trommel nicht so cool (sieche Bild rechts). Der Blaster ist aber auch zu klein fiir
einen Gewehrblaster; man weil3 eigentlich nicht so recht wohin mit der zweiten
Hand, das macht einige SchieBpositionen schwierig (sieche auch weiter unten).
Immerhin muss klar gesagt werden: der Griff ist recht gut proportioniert, sowohl
fiir grof3e als auch etwas kleinere Hiande, aber irgendwie etwas klobig.

Kapazitit:
Mit sechs Schuss in der Trommel ist die Kapazitit eher klein, wir vergeben

eineinhalb Punkte. Zugegeben, wir sind nur knapp unter den zwei Sternen, im
Vergleich zu anderen Blastern erschient uns dies aber fair. Es fehlen auch
Unterbringungsmoglichkeiten flir zusdtzliche Darts (etwa im Griff), somit
unterstreicht dies unser Urteil.
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Zielgenauigkeit:
Wir waren angenehm {iberrascht, klare drei Sterne. Der Blaster schie8t supergenau fiir einen

Schaumstoftblaster (mit Elitedarts). Besonders die seitliche Streuung ist duBerst gering. Es gibt
mehr Abweichung in der H6he, wohl in Abhéngigkeit der Qualitét der Darts; dltere Darts schlieSen
weniger dicht ab und fliegen weniger weit, fallen also stérker in der Hohe ab.

Gezieltes Schielen im Stehen:

Auch wenn die Zielgenauigkeit gut ist, bleibt es etwas schwierig eine zweihdndige Haltung zu
finden. Wie oben angedeutet ist es etwas schwer die linke Hand unterzubringen. Das heif3t nicht,
dass es unmoglich ist. Direkt an der Hand am Griff ist es etwas eng, da der Biigel, der den
Abzugsfinger schiitzt etwas (unnétig) dick ausfillt. Weiter vorn ist dann aber die Trommel, sodass
man hier auch nur schlecht greifen kann. Unten am Griff stort eine Art Sporn. Daher zwei Sterne.

Schief3en an der Hiifte:

Das Schieflen von der Hiifte klappt eigentlich ganz gut (auch hier weifl man allerdings nicht so recht
wohin mit der zweiten Hand), bis man spannen muss. Zumindest beim beidhéndigen Spannen
(siehe auch weiter unten) ist der Spannmechanismus irgendwie an einer ungiinstigen Position.
Dadurch dass der Schlitten weit hinten liegt, ziecht man beim Spannen den Lauf etwas nach oben,
was die Streuung in der Hohe bei dieser Position erhéht. Somit bleibt diese Position gut moglich, ist
aber nicht optimal mit diesem Blaster, ergibt zwei Sterne.

Gezieltes Schieflen im Liegen:

Hier ist die Lage des Spannmechanismus durchaus von Vorteil. Man kann den Blaster auf das Ziel
ausgerichtet lassen und nachspannen. Etwas ungiinstig ist jedoch die Form des Griffes; wieder stort
der Sporn, der nach unten weist. Beim Schieflen in Bodenlage ist dieser irgendwie im Weg. Auch im
Liegen hat man wieder das Problem: wohin mit der zweiten Hand? Auch hier zwei Sterne.

Gezieltes Schieffen am langen Arm:

Ganz klar, hierfiir ist der Blaster gemacht! Die Lage des Spannmechanismus erlaubt schnelles
Nachspannen, wenn die Blasterhand vorn steht (besonders wenn man nicht direkt spannt, siche
unten). Die Zieleinrichtungen funktionieren gut in dieser Haltung. Klare drei Sterne.

Freies Bewegen mit dem Blaster:
Durch die Kompaktheit des Blasters sind einem hier kaum Grenzen gesetzt. Rolle vorwirts,
rickwirts, Kriechen — alles moglich, der Blaster ist eigentlich nie hinderlich, daher drei Sterne.

Beidhiindiges Spannen der Feder/des Mechanismus:

Der Spannmechanismus geht leicht, obwohl der Blaster ein gute Reichweite hat. Slamfire, also das
wiederholte Spannen bei gedriicktem Abzug und dadurch schnelles Abfeuern mehrerer Darts
hintereinander, funktioniert ebenfalls gut; es kam nie zu verklemmten Darts (wohl durch die
Trommel). Allerdings ist es doch von Nachteil, dass die Zieleinrichtung auf dem Schlitten des
Spannmechanismus verbaut ist. Dieser driickt, vor allem beim Slamfire, doch unangenehm in die
Hand. Ein weiterer kleiner Nachteil (zumindest fiir das beidhéndige Spannen in den meisten
Situationen) ist, dass der Schlitten sehr weit hinten liegt und sich daher die Arme weit iiberkreuzen.
Fairerweise muss man hier aber sagen, dass genau diese Lage das Schieen am langen Arm und
eine besondere Variante des einhidndigen Spannens einfach super macht (siche weiter unten).
Trotzdem hier ,,nur zweieinhalb Sterne.
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Einhindiges Spannen der Feder/des Mechanismus:

Hier muss man differenziert betrachten. In ,,normaler* Konfiguration ist es etwas umsténdlich, aber
durchaus mdoglich den Blaster einhdndig zu spannen. Da der Schlitten nah am Griff ist, kann man
relativ leicht die Hand vom Griff zum Schlitten bewegen, dann den Griff beispielsweise gegen die
Hiifte stemmen und dadurch spannen, dann wieder den Griff ergreifen. Da der Spannmechanismus
doch recht leichtgéingig ist, kann man auch versuchen den Schlitten gegen die Hiifte oder das Bein
zu pressen und den Blaster nach unten zu driicken um zu spannen. Das klappt mehr oder weniger
gut, kann aber auch weh tun (wegen der Zieleinrichtungen auf dem Schlitten). Fiir diese
Moglichkeiten geben wir solide zwei Sterne.

Es gibt jedoch noch eine weitere Moglichkeit. Mit Hilfe eines Gurtes kann man perfekt
einhidndig spannen, wihrend man die Hand am Griff belassen kann. Dabei sind mehrere
Konfigurationen mdglich. Nutzt man einen Gurt schrig iiber die Schulter, kann man den Blaster an
den beiden Gurtringen einhaken, die am Griff und am Schlitten sitzen (oder auch mit beiden in den
Haken am Schlitten, wobei dabei der Blaster etwas ,,wobbeln* kann). Damit kann man super mit
der Hand am Griff nach unten spannen. Man kann auch den Blaster mit einem kurzen Gurt am
Giirtel einhaken und mit einer Bewegung nach vorne spannen. Das geht jeweils auch mit zwei
Blastern! Mit zwei Blastern kann man aber auch einfach beide mit einem Gurt verbinden (am
Schlittengurtring). Dann nimmt man je einen Blaster in eine Hand, den Gurt packt man ,hinter
sich®, sodass er iiber den Riicken lduft. Somit kann man beide Blaster mit einer Bewegung nach
vorne spannen, ohne dass man zwei Blaster an sich anbringen muss. Damit bleibt zusagen: mit
einem Gurt, klare drei Sterne!

Man muss allerdings darauf achten, dass man den Schlitten nicht in gespannter Position hilt,
wéhrend man abdriickt. Das kann in der Hitze eines Blasterbattles passieren; man driickt etwa den
Blaster nach unten um zu spannen, reilt den Arm hoch um zu zielen und driickt ab. Es ertont ein
hidssliches Gerdusch und der Dart ploppt nur wenige Zentimeter vor einem aus dem Lauf. Durch das
hochreilen wurde der Schlitten in der hinteren Position gehalten. Also, aufpassen!

Es empfiehlt sich aulerdem die gespannten Blaster nicht am Gurt hdngen zu lassen. Die
Riickstellfedern der Schlitten sind eher schwach, somit hidngen die Blaster dann an wenigen
internen Plastikstiften. Wir empfehlen daher den Blaster am Gurt nicht vorgespannt zu tragen und
den Blaster, wenn er gespannt ist in der Hand zu halten.

Mit dem Gurt kann man tbrigens auch sehr gut zweihdndig spannen. Beim Schieflen am
langen Arm kann man den Blaster in Zielposition halten und mithilfe des Gurtes spannen. Dadurch
kann man in schneller Folge gezielte Schiisse abgeben.
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Nachfiillen von Darts:

Ja, das ist ein weniger schoner Punkt. Man muss zuerst die
Trommel heraus klappen, was nicht immer glatt geht. Der
Knopf an sich ist etwas schwergédngig und die Trommel
kann sich auch leicht verkanten, so dass sie alles andere als
leicht herausschwingen kann. Dann kann man drei Darts
nachladen und muss dann die Trommel drehen um die
anderen drei zu laden. Es gibt sicherlich noch ungiinstigere
Konfigurationen zum Nachladen, aber ganz klar auch
deutlich bessere. Daher nur eineinhalb Sterne.

Verwenden von aufgesammelten Darts:

Eigentlich ist der Blaster ja vorne offen, daher sollte man
(oder Mann? Nein, definitiv auch Frau!) auch schnell mal
eben einen Dart aufsammeln und nachladen kénnen. Dazu
miisste man aber den Dart etwas biegen, wenn man die
Trommel nicht 6ffnen will, was dem Dart nicht gut
bekommt. Auflerdem muss man hier dann wissen, welche
Kammern leer sind (und in welche Richtung die Trommel
dreht), nachdem dieser Blaster einfach die Trommel
weiterdreht und nicht darauf ,,achtet, wo noch ein Dart ist.
Wenn er komplett leer ist, kann man aber den Dart vorne
durch den Lauf in die Trommel laden. Somit immerhin zwei Sterne.

Tragen des Blasters als .,Sidearm*“:

Nach den Ausfithrungen zum einhéndigen Spannen bleibt uns hier nur klar drei Sterne zu geben.
Ein recht kompakter Blaster, den man einhdndig spannen kann, benétigt keine weitere Erklarung!
Wie oben gesagt sollte der Blaster aber nicht vorgespannt getragen werden.

Coolness:

Dies ist sicher wieder hoch subjektiv. Die Form ist in Ordnung. Dass der Schlitten ein helles Grau
aufweist, ist sicher etwas weniger schick, ein dunkleres Grau hitte besser dazu gepasst. Was aber
einfach cool ist, ist die Trommel (wenn auch nicht praktisch). So umstédndlich das Nachladen auch
ist, die Trommel in Western-Manier zu drehen und dann mit einer lockeren Handbewegen
zuklappen zu lassen ist einfach cool. Weiterer Pluspunkt: nach dem Abfeuern eines Darts dreht sich
direkt die Trommel. Das gibt eine Art kleinen RiickstoBeffekt, nett gemacht. Insgesamt zweieinhalb
Sterne.

Schlussworte:

Die Strongarm ist ein solider Blaster. Sicher zu modern im Aussehen fiir die meisten historischen
Life-Rollenspiele bietet er sich aber absolut an fiir Steampunk-, Endzeit- oder Science-Fiction-
Hintergrundwelten. Fiir ,,leistungsorientierten* Gebrauch in Blasterbattles (z.B. Biirobattles) ist er
bestens geeignet. Zur Zeit des Schreibens (Ende 2016) kriegt man die Strongarm fiir weniger als 15
Euro. Als Zweitblaster einfach genial, als Paar auch als Hauptblaster.



